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JOGO EDUCATIVO PARA CONTROLE E
PREVENCAO DA DENGUE
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Estagio de desenvolvimento: Intermediario
Descricao

A tecnologia descreve um tabuleiro de jogo educativo que permite aos jogadores um aprendizado
eficaz das medidas de controle e prevencdo da dengue, que é um dos principais problemas de
salude publica do mundo cuja diminuicdo ou erradicacdo depende de um esforco coletivo da

sociedade.

Vantagens

* Propicia a difusdo do conhecimento sobre dengue em espacos coletivos como a escola e a
familia;

* Modelo de educagdo em saude adequado ao contexto escolar e familiar;
» Proporciona mudancas de atitudes, posturas, praticas de prevenc¢do e controle da dengue;

» Contribui de modo eficaz para a reducdo da doenca e padrdes de endemicidade dela.
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